Требования к файлам для широкоформатной печати

  Мы не принимаем претензий к качеству печатной продукции, если в макете для широкоформатной цветной печати были допущены следующие ошибки и погрешности: орфографические ошибки; дефекты изображения, не откорректированные заказчиком в процессе подготовки макета (полиграфический растр, пыль и царапины на отсканированных изображениях, некачественное вырезание по контуру и т.д), изображения маленького разрешения. Мы не принимаем претензий к цветопередаче, если файл представлен в цветовой модели цветопрофилирования RGB : Adobe RGB (1998) или SMYK : U.S. Web Coated (SWOP) v2.    [image: image1.jpg]He crioponvauposano: Ynpasnesne UseTon s nporpamiax
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Основные, наиболее применимые файловые форматы : 

*.tiff (LZV сжатие),  *.eps, *.cdr (Coral Draw не выше 17 версии),  *.psd 

Файлы во всех приложениях Microsoft Office – не принимаются

1. Растровые изображения.

 Наилучшее решение – предоставлять макеты для широкоформатной печати, в растровом формате TIFF (LZV сжатие)
- цветовая модель CMYK; 

- масштаб 1 : 1;

- наиболее оптимальный объем файла - до 200 Мб; 
Разрешение
·          для печати изображений до 10 кв. м — 72 dpi (pixel/inch)
·          для печати изображений от 10 кв. м до 30 кв. м — 46,25 dpi (pixel/inch) *
·          для печати изображений свыше 30 кв. м — не более 37 dpi (pixel/inch)
·          высота самого мелкого шрифта не менее 1 см
*— разрешение 46,25 dpi (pixel/inch) является оптимальным для билбордов 
(рекламных плакатов размером 6х3 метра).
2. Векторные изображения. 

- цветовая модель CMYK; 

- тексты используемые в макете - переведены в кривые; 

- обводки изображений и особенно шрифтов при толщине более 2 мм нужно конвертировать в

  объекты (Ctrl + Shift+ Q)
- контуры нужно конвертировать в объекты (Ctrl + K)
- все эффекты используемые в Corel Draw, необходимо перевести в растр;

- в случае предоставления макета в уменьшенном формате например -1:10, обязательно проверьте чтобы в контурах была установлена опция – Scale with image (масштабировать с изображением).

- в случае если контуры макета белые или есть светлые поля, то необходимо сделать контур макета любого цвета. Линией толщиной не менее 0,5мм.
3. Рекомендации по подготовке файлов для широкоформатной печати:

- если вы хотите получить черный цвет по настоящему черным, а не темно серым, то черный цвет должен быть составным  C30,M30,Y30, K100 
- перед сдачей файла в печать обязательно проверьте его содержимое (размер изображения) в Photoshop; (Image - Image Size)
При подготовке векторных файлов следует учитывать, что программы растрирования (так же, как и Adobe Photoshop) никак не интерпретируют такой параметр векторного файла, как размер документа - для них габаритными размерами являются размеры прямоугольника, охватывающего ВСЕ созданные Вами элементы (в том числе и маски).

Поэтому при создании макета Вы должны следить, чтобы ВСЕ элемента макета находились только ВНУТРИ области вашего плаката. Если Ваш плакат имеет белый фон, необходимо создать тонкую технологическую рамку по границе плаката, определяющую его размер. Ваш макет не должен содержать каких-либо посторонних элементов, которые не будут использоваться при печати (пояснительный текст, названия пантонов, габаритные размеры и т.д). 
Не забывайте, что при растрировании векторного файла, подготовленного в CorelDRAW, возможна потеря некоторых элементов. По этому нам удобнее (а Вам спокойнее) принимать файлы сразу в растрированном виде. TIFF - это оптимальный формат.


Если нужны конкретные цвета, то нужно проверять их состав, вот составляющие основных цветов:

C:0 M:0 Y:0 K:100        черный
C:50 M:50 Y:50 K:100  яркий черный
C:0 M:0 Y:0 K:0            белый
C:100 M:100 Y:0 K:0    синий
C:100 M:0 Y:0 K:0        голубой
C:100 M:0 Y:100 K:0    зеленый
C:0 M:100 Y:100 K:0    красный
C:0 M:0 Y:100 K:0        желтый
C:0 M:100 Y:0 K:0        пурпурный
Формат PSD «по слоям» или cdr является предпочтительным для предпечатной подготовки, так как предоставляет более широкие возможности цветокоррекции (подгонка пантонных и корпоративных цветов и т.д.).

При подготовке файлов нельзя использовать черный и серый цвета, состоящие только из черной краски (CMYK 0,0,0,100). На печати такой цвет получится не черным, а темно-серым с заметными горизонтальными полосками. В несоставном сером также будет «полосить».

Чтобы избежать этого эффекта, используйте в качестве черного CMYK 50,50,50,100, а в качестве серого процентное отношение от указанного черного (например 10,10,10,20).

!!! Однако, при необходимости напечатать черно-белое изображение, требуется подготовить файл в палитре CMYK с рабочим черным каналом. Все остальные каналы должны быть по нулям! В случае если черно-белое изображение смешано из всех четырех каналов, то при печати возможен уход в синеву, красноту или желтизну. Таковы свойства печатного оборудования. Будьте внимательны!

Если Вы хотите получить максимальную разборчивость мелкого текста, используйте равнотолстые шрифты нормальной ширины без засечек (типа Pragmatica, Arial и т.д.) высота шрифта предпочтительна более 1 см

Параметры жестко-заданных цветов

Под жестко-заданными цветами подразумеваются пантонные и корпоративные цвета. При использовании этих цветов Вам следует учитывать, что оборудование для широкоформатной печати не дает 100% цветопередачи понтонных цветов, речь может идти только о высокой степени совпадения. 
Вы можете указывать жестко-заданные цвета только в сплошных заливках.

Если требуемый корпоративный цвет не имеет аналога в пантонной таблице, Вам необходимо выбрать близкий пантонный цвет, использовать его процентное соотношение в файле и предоставить нам образец цвета, однако мы не можем гарантировать 100% совпадения, если в качестве образца будет предоставлен пластик, окрашенный «в массе» (особенно если он имеет яркий люминесцентный цвет). 

В качестве образцов цвета не принимаются распечатки, сделанные на бытовых принтерах. Используемые в принтерах красители специально разработаны для передачи экранных цветов (модель RGB) и значительно отличаются от стандартных полиграфических красок; в первую очередь это относится к струйным 4-х красочным принтерам фирмы Epson. 

В качестве образцов цвета не принимаются материалы с металлическими покрытиями и распечатки, сделанные с использованием золотой или серебряной краски. Восприятие металлических оттенков очень субъективно, поэтому Вы должны сами выбрать образец цвета, изготовленный без использования металлических красителей, или пантон, который на Ваш взгляд ближе всего соответствует исходному образцу.

Цветопроба делается по запросу, совершенно бесплатно!
Запомните: печатная машина печатает то, что ей дают, она не умеет изменять цвета, портить макеты, если именно ваш заказ напечатан не так, то не стоит винить в этом её или того, кто принимал заказ, мы не в состоянии проверять досконально каждый файл, а даже если имеем возможность, то не представляем какой цвет, вы хотели получить.
При несоблюдении данных требований никакие претензии по качеству печати не принимаются и вся материальная ответственность, за некачественную подготовку макета несет тот, кто занимался подготовкой вашего макета!
